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Der Tiger lebte in Indien oder Asien im Dschungel und im Regenwald. Dort war 
alles grün. Er lebte in einer Höhle und hatte immer genug Futter. Er fraß Affen, 
Gras und Aas. Der Tiger wurde von seiner Mutter verstoßen. Ein Jägertrupp jag-
te den Tiger mit Panzern und Gewehren. Ein Agent mit einem Kampfjet schoss 
eine Atombombe und eine Wasserstoffbombe auf den Tiger ab. Sein Leben war 
in Gefahr. Er musste fliehen mit Schallgeschwindigkeit. Der Tiger wurde das 
Haustier eines reichen Sultans. Der Sultan wurde arm und musste den Tiger ver-
kaufen. Er wurde auf ein Schiff verladen, das nach Hamburg fuhr. Er kam in einen 
kleinen Käfig, in dem er Platzangst hatte. Auf dem Schiff bekam der Tiger nur 
Fisch zu essen und hatte immer Hunger. Dem Tiger wurde schlecht und er muss-
te kotzen. Das Schiff hielt an und kenterte. Der Tiger fiel ins Wasser und Haie 
kamen. Er wurde von einem Hubschrauber gerettet. Der Hubschrauber stürzte 
ab. Der Tiger rettete sich mit einem Jetpack. Er fuhr mit einem Amphibienjeep 
zum Bahnhof. Der Tiger stieg in den Zug nach Berlin. Berlin war eine Stadt voller 
Angst vor dem Tiger. Die Leute riefen aus ihren Autos: „Papa ein Tiger!“ „Hilfe 
ein Tiger!“ „Ahhh ein Tiger!“. In Berlin musste der Tiger in die Ausländerbehörde. 
Dort bekam der Tiger von Herrn Porzellan einen Container zugewiesen. Darin 
hatte er aber fast gar nichts, was ihm ein tigergerechtes Leben ermöglichte. 
Kein einziges Möbelstück, kein Bett, keinen Ofen, keine Waschmaschine. Wäh-
rend seiner üblichen Morgen-Jogging-Gymnastik lief er an einem BSR Hof vor-
bei. Er beobachtete, dass die Leute Sachen in die Container warfen und dann 
wieder wegfuhren. Es waren viele Sachen, die er ganz gut gebrauchen konnte. Er 
holte seinen eigenen Container und stellte ihn in den BSR-Hof.*

Wird der Tiger es schaffen, sich in der neuen Heimat eine gemütliche Wohnstät-
te einzurichten?  PRESS ENTER...and PLAY!!!

*aus dem Vorspann zum Spiel 





DER TIGER KOMMT ZUM RECYCLINGHOF
Ein Computerspiel über das Leben des Tigers im Konsumkreislauf
Mit Kindern der Jugendkunstschule Pankow 

Das Leben des Tigers auf dem Recyclinghof haben wir in unserer Arbeit an ei-
nem Computerspiel erforscht. Wir haben herausgefunden, was der Tiger zum 
Überleben braucht und was man davon im Müll finden kann. Wir haben das Leben 
auf dem Recyclinghof beobachtet, Menschen, Möbel und Materialien vor Ort ge-
zeichnet und uns mit der fachgerechten Wertstofftrennung auseinandergesetzt. 
Zur Inspiration waren wir im Computerspielmuseum und haben uns 8-Bit Spiele, 
die Vorfahren der heutigen Computerspiele, angesehen. Die auf dem Recycling-
hof entstandenen Skizzen haben wir auf Rechenpapier in „Pixel-Zeichnungen“ 
umgewandelt und so schließlich ein Computerspiel gestaltet.

Die Spielentwickler
Paul Danne, Jessica Eisel, Lilia Kretschmar, Kim Lie, David Rautenberg, Lukas 
Reibert, Niklas Ruben, Jonas Schenk, Marvin Schneider, Alexander Steiniger 

Der Workshop hat in den Osterferien 2012 an der Jugendkunstschule in Pankow 
stattgefunden. Im Rahmen einer Ausstellung an der Jugendkunstschule Pankow 
wurde das fertige Spiel und die Zeichnungen der Kinder gezeigt.

Jugendkunstschule Pankow
Leiterin: Ines Lekschas
Neue Schönholzer Str. 10
13187 Berlin
www.juks-pankow.de



Die Workshopleiter
Can Sungu
BA Film und MFA Visuelle Kommunikationsdesign in Istanbul; MA Kunst im 
Kontext der UdK-Berlin. Er arbeitet als freiberuflicher Medienkünstler und 
Designer. Mehr Infos unter: www.cansungu.com 
Malve Lippmann
arbeitet international als freie Bühnen- und Kostümbildnerin im Bereich Oper, 
Schauspiel und Film, entwirft Räume für Ausstellungen und arbeitet in Projek-
ten der Kunstvermittlung. Mehr Infos unter: www.malvelippmann.de

Konzept, Idee und Workshopleitung: Can Sungu und Malve Lippmann
Programmierung: Evren Taskiran
Musik und Sound FX: Fred Bigot
Projektassistenz: Oscar Ardila Luna

Wir bedanken uns ganz herzlich bei den Mitarbeitern des BSR Hof Behmstrasse 
und beim Computerspielmuseum Berlin.

Weitere Informationen unter: www.dertigerkommt.de

Gefördert vom Berliner Projektfonds Kulturelle Bildung
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